Corernanes
Wavs:

USYNLIG KORT

A komme i konkurransemodus og ha det goy.

Beskrivelse

Del gruppen inn i par og la dem sta overfor hverandre.

Forklar at hver deltaker har en stabel usynlige korti handen.
Hvert kort er et tall mellom 1 og 10.

Pa signal snur deltakerne et kort fra sin usynlige stabel,
legger det pa en usynlig kastebunke mellom seg. Nar de
legger det ned, roper de samtidig ut tallet pa kortet.

Hvis de roper forskjellige tall, trekker de samtidig hvert sitt
nye kort, legger det i midten og roper ut et tall mellom 1 og
10.

De fortsetter helt til de roper det samme tallet.

Den fgrste deltakeren som roper «Snap» og tar det doble
kortet fra den usynlige kastebunken, far ett poeng.

Paret fortsetter a spille helt til en av dem har fatt tre poeng (3
snap’s).

\Variasjoner

- Etter at dette spillet er spilt (med tall), introduser du en
kategori, f.eks. land, dyrearter, matvarer eller idretter.
Deltakerne star overfor hverandre igjen. Na inneholder
kortene deres ikke tall, men ord fra den nevnte
kategorien. | kategorien «dyr» sier de dyrenavn som
«hund, kylling, slange», osv. Hvis begge innleererne sier
det samme ordet samtidig, far den farste som tar det
gverste kortet og roper «Snap» ett poeng. Utfordre
innleererne til fa tre poeng.

- Hvis det blir for vanskelig a spille med usynlige kort, kan
du ogsa forberede bunker til parene med lapper av tall,
bilder og ord.

Avslutning

Sper hvordan det var & spille, hvem som vant og hvorfor.




Tips

Minn deltakerne om at dette spillet krever godt samarbeid
og at det ikke handler om & vinne, men om & ha det goy.

Antall deltakere

2-20

Byggesteiner

Ekspert og aktiv
Kropp, bevegelse og sanser

Teamarbeid og styrking

Forberedelsestid

Ingen forberedelser

Type aktivitet

Aktiviserende
Bevegelse

Teambuilding

Varighet

20 minutter




